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(. DE29915858U ) Novelty - The center includes a liquid crystal display screen 

oi•th a hf n h 0 ^i 4 ^ ) • Tf" 88 (3) ' an interface connection (6,2), elect oXic 
toothbrushes (7) with brush heads (8), and a data memory. The toothbrushes 
are connected to a computer (console) and have integral electronic sensor? The 

to the ™ r and stored - The ^ = 

d^reciS? ESS^^SE^ ~»~ indude P~- «■ 

Use - For children. 

Advantage - Ensures teeth are cleaned thoroughly, long and regularly enough. 




S^ rip , ti0 r n °/ Drawing(s) - The drawing shows the center. 
Screen 1, Toothbrush 7 Dwq.1/1 
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(g) Zahnputzanimations- und Kontrollcenter 

® Zahnputzanimations und Kontrollcenter dadurch ge- 
kennzeichnet, 

daB das Zahnputzanimations- und Kontrollcenter aus ei- 
nem 

- Flussigkeitskristallbildschirm, 1 einer 

- Konsole (Station) 4, 

- Modulen 3, 

- Schnittstellenverbindung 6 und 2 

- elektronischen Zahnbursten 7, und dazugehorenden 

- Burstenkopfen 8 besteht. 

- einen Datenspeicher aufweist. 
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Be.schreibung 



Zahnputzanimations und Kontrollcenter 

Es ist bekannt, daB gerade Kinder nicht sehr 
gerne Zahne Putzen. Und es ist auch bekannt 
das die Zahne nicht immer grundlich genua geputzt 
werden. Eine richtige Kontrolle der Putzleistung 
ist auch nicht immer gegeben.Auch ist gerade bei 
Kindem zu beobachten, daB Sie Ihre Zahne nicht 
immer. richtig putzen. 

Der im Schutzanspruch langegebenen Erfindung 

liegen die Probleme zugrunde, daB bisher 

Zahne nicht grundlich genug, nicht lange genua, 

nl^.l f eael "J aBi 9 "nd nicht richtig und kontrollierbar 
geputzt- werden. 

Dieses Problem wird durch die im Patent aufgefuhrten 
Merkmale gelost.Oie mit derErfindung erzielten 
vorteile bestehen insbesondere darin, daB 
durch die Verbindung der Zahnbiirsten mit einem 
Ammationscenter, gerade Kinder zum Zahneputzen 
angeregt werden. Durch Bewegungs und Druckmelder, 
°" im B urst enkopf und im Biirstenhalter eingebaut 
sind kann man ein Spiel steuern das man uber eine 
Spielkonsole auf den Bildschirm bringt. Wie mit einer 
PC Maus Vorzugsweise sollte man Spiele verwenden 

!JtVn?H B ? iSPie ^ SJ- Fi 9 ur daa "einen Zahncn^Ss?' 
Wird nihct regelmaBig und nicht grundlich geputzt, 

JSJjSS in 5 p f 1 ""* ■«* dera Bildschirm in^chlechtem 
pf'c K m Beis PJ el * Das kleine Zahnchen weint, 
?chmerzen hat Oder Es wird langsam schwarz. 
Kinder wurden freiwillig Zahne putzten. 
Es konnen bewegte Spiele sein mit fortsetzung usw. 
Das Gerat kann die erbrachte Putzleistung speichern. 
reaelmaBl 9keit, Dauer und grundlichkeit . 
- •. • Z J eingebauter Sensoren ist es fur Eltern 
m=o 1°^ t aS Zanne P utz en der Kinder zu kontrollieren . 

l,} n n ei9 o n u en " der Burstenkopf gewechselt 
werden muB.Der Rechner kann die Putzleistunq 
der Burstenkopfe speichern und bei Nichtwechseln 
das jeweilige Spiel sperren . Vorstellbar ware 
der Nachweis fur die Krankenkassen . ( Bonussystem) 
11 "9. e J maB:L 9 es . Zahneputzen. Alle Moglichkeiten 
der EDV konnen mit der Erfindung ausgeschopft 
warden. Mit Sammelobj ekten in Zahnpastatuben ware 
ezn weiterer Putzeffekt erzielt. z.B.kleines 
Milcnzahnchen, kl . Backenzahnchen ect. 
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Ein Ausf uhrungsbeispiel wird Anhand der Figur 1 
meiner Erfindung erlautert. 

10 Es zeigt die Figur 1 

das Zahnputzanimations und Kontrollcenter mit 
FlussigkeitskristallbildschirmJ , 
Schnittstellenverbindung 2 zur Konsole 4 
Modul 3 mit Spielen bestuckt 

11 Schnittstellenverbindung 6 

zur elektronischen Zahnburste 7 mit Burstenkopf 8 



In die Konsole 4 wird ein Modul 3 eingesteckt. 

Auf dem Modul befindet sich ein Spiel. 

Die Zahnburste 7 mit Burstenkopf 8 wird an der 

12 Konsole angesteckt . Wenn die Konsole eingeschaltet 
ist, erscheint das entsprechende Spiel auf dem 
Bildschirm 1. 

Durch eingebaute Sensoren im Burstenkopf oder im 
Burstenhalter 7 und im Zusammenwirken mit der 

13 entsprechenden Software der Spielkonsole ist es 
moglich das Spiel aaf dem Bildschirm zu beeinf lussen . 
Nach durch den Rechner berechneter ausreichender 
Putzleistung kann die Software das Spiel stoppen, 
damit Kinder nicht andauernd mit dem Gerat spielen 

14 u I? d der Reiz nicht verloren geht.Fur Erwachsene 
konnte man statt Spielen, zum Beispiel 
Horoskope, Kochrezepte ect anbieten. OderMusik. 
Fur Kinder habe Ivch mir die Abenteuer des oder 
der kleinen Zahnchen vorgestellt. In Bild und Ton. 

15 Die Konsole ist mit mehrern Speichern ausgestattet . 
Jeder hat saanen eigenen. Damit jeder seine 
Putzzeit und optimale Putzleistung kontrollieren 
kann. Die einsteckof f nungen 5 der Konsole 4 sind so 
gestaltet, daB jede eine anderst gestaltete 

16 s ^ eck6ffnun 9 besitzt urn verwechslungen zu vermeiden. 
Die Stecker der Schnitt stellen 6 sind entsprechend . 
Mit der Software ist es moglich, die Putzzeiten zu 
steuern. Damit Kinder zum Beispiel nur zu bestimmten 
Zeiten Putzen kann man das Gerat so steuern, daB 

17 es sich nur alle paar Stunden einschaltet , nach -dem. 
Putzen wieder fur eine gewisse Zeit abschaltet. 
Die f ortlauf ehden Geschichten enden jeweils so, 
daB sich ein Kind zum Beispiel aufs nachste 
Zahneputzen freut.Man kann jederzeit alle Zahn- 

18 putzdaten von jedem Benutzer fur jeden Zeitraum 
abrufen 
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Schutzanspruche 
(Zweiteilige Fas sung) 



1. Zahnputzanimations und Kontrollcenter 

dadurch gekennzeichnet, 
1 daB das Zahnputzanimations und Kontrollcenter 
aus einem 

- Flussigkeitskristallbildschirm, leiner 

- Konsole (Station)4, 

- Modulen 3, 

- Schnittstellenverbindung 6 und 2 

- elektronischen Zahnbursten 7, und dazugehorenden 

- Burstenkopfen 8 besteht. 

- einen Datenspeicher aufweist. 



2. Elektronische Zahnburste nach Anspruchl 

dadurch gekennzeichnet, 
daB die 

- Zahnbursten uber eine 

- Schnittstelle mit einem Rechner (Konsole) verbunden 
sind, uber intrgierte 

- Elektronische Sensoren verfugen, 

- Drucksensor, 

- Richtungs und Bewegungssensoren , 

- auswechselbare Burstenkopfe besizt 

das mit der Zahnburste die Spiele der Module am 

- Bildschirm gesteuert werden.mit der eingebauten 
Elektronik und uber die Verbindung der Zahnburste (6) 
und die Verbindung (2) der Konsole zum Bildschirm. 

- das die Zahnbursten eine Putzleistung an den 
Rechner (4) ubertragen, die dort gespeichert wird . 
das die Zahnbursten mit Hilfe Ihrer Spielsteuerung 
einen Animationsef f ekt hervorrufen. 
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